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Цифровизация образования является неотъемлемой частью обновления образования, средством улучшения его качества.
[bookmark: _Hlk223460540]Рекомендации предназначены учителям информатики и подготовлены с целью оказания методической помощи педагогам в условиях цифровизации образования.
Актуальность применения операционной системы «Альт Образование» (далее –
ОС «Альт Образование») в преподавании информатики на современном этапе связана
с ограничением доступа к обновлениям операционной системы Windows и пакета Office
от Microsoft с октября 2025 года. В условиях ограничения доступа к обновлениям возникают следующие основные риски для преподавания информатики.
Во-первых, без обновлений Windows и Office школьные компьютеры подвергаются повышенной опасности от вирусов, хакерских атак и вредоносного программного обеспечения, что, в свою очередь, может привести к утечке персональных данных обучающихся и педагогов.
Во-вторых, информатика как предмет часто строится вокруг знакомых инструментов – Word для текстов, Excel для таблиц, PowerPoint для презентаций.
Без обновлений Office программы могут работать нестабильно: новые форматы файлов
не откроются, интеграция с онлайн-сервисами Microsoft 365 ухудшится.
В-третьих, для дистанционного обучения, которое стало нормой после пандемии, при отсутствии соответствующей поддержки это может привести к проблемам
с совместимостью, и дистанционные уроки станут менее надежными.
Таким образом, если своевременно не подготовиться, организации общего образования Приднестровья окажутся в ловушке: старое программное обеспечение
(далее – ПО) уязвимо, а новое недоступно или дорого. Кроме того, зависимость
от иностранного ПО подчеркивает уязвимость школьного образования в целом. Внедрение российской ОС «Альт Образование» позволит создать устойчивое, независимое цифровое образовательное пространство.

Обзор возможностей ОС «Альт Образование»
для курса информатики
[bookmark: _Hlk223466062][bookmark: _Hlk223464521]
Альт Образование – российская операционная система, созданная специально для нужд образовательных организаций. Это комплексное решение для всех ступеней обучения, от дошкольного до высшего.
Рассмотрим причины, по которым именно ОС «Альт Образование» выбирают
в школах, колледжах и вузах Российской Федерации:
1. Поддерживает и устаревшее, и современное оборудование.
2. Позволяет пользоваться принтерами, сканерами, проекторами и интерактивными досками.
3. Интуитивно понятный интерфейс и доступна техническая поддержка.
В состав дистрибутива входит программа Veyon для построения
ИТ-инфраструктуры класса. Так, программа позволяет отслеживать действия обучающихся на компьютерах в классе, транслировать изображение с любого компьютера на все мониторы, блокировать работу ПК для акцентирования внимания на речь преподавателя, управлять доступом к сайтам и многое другое.
Поставляется с набором прикладного ПО для учебного процесса: несколько сред разработки с поддержкой самых популярных языков программирования, в том числе специализированные среды для начинающих КуМир и Scratch Desktop, развивающие игры для самых маленьких в программе Gcompris, платформа Arduino и многое другое.
В комплекте поставки – многофункциональное офисное приложение LibreOffice, позволяющее создавать текстовые документы, презентации, таблицы.
ОС «Альт Образование» позволяет вести занятия по робототехнике.
Есть все необходимое для подготовки обучающихся к промежуточной и итоговой аттестации по информатике.
Операционная система «Альт Образование 11.1» (релиз от 25 марта 2026 года) включена в Реестр отечественного ПО Минцифры Российской Федерации.

[bookmark: _Hlk225495211]Рекомендации по преподаванию информатики
средствами ОС «Альт Образование 11.0»

В соответствии с обновленным Государственным образовательным стандартом содержание обучения информатике в организации общего образования представлено следующими тематическими разделами: «Цифровая грамотность», «Теоретические основы информатики», «Информационные технологии», «Алгоритмы и программирование».

Раздел «Цифровая грамотность» охватывает вопросы устройства компьютеров
и других элементов цифрового окружения, включая компьютерные сети; использование средств операционной системы; правила работы в сети Интернет и использования интернет-сервисов; информационную безопасность.
В таблице ниже рассмотрены основные темы раздела «Цифровая грамотность»
и инструменты ОС «Альт Образование 11.0», с помощью которых эти темы реализуются.

	Темы раздела
«Цифровая грамотность»
	Инструменты и приложения
в ОС «Альт Образование 11.0»
	Комментарий /
как использовать
на уроке
	Полезные ссылки

	Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютером
	Параметры системы (KDE/XFCE), Альт Центр, Центр управления системой
	Настройка яркости, энергосбережения, шрифтов. Обсуждение эргономики
	Руководство пользователя Альт Образование 11.0

	Устройство компьютера, аппаратное и программное обеспечение
	Альт Центр, Hw-probe;
Консольный режим:
Информация о системе: lsblk, lshw, inxi
	Просмотр конфигурации ПК
	Функциональные характеристики Альт Образование 11.0 (PDF)

	Операционная система. Файловая система. Работа с файлами и папками
	Файловый менеджер Dolphin / Thunar, Альт Центр, Консольный режим: bash
	Копирование, поиск, права доступа (find, chmod)
	Руководство пользователя

	Установка, удаление и обновление программ
	Центр приложений, Альт Центр Консольный режим:
apt-get install
	Установка пакетов одним кликом
	Документация Альт Образование 11.0

	Работа в сети Интернет. Браузеры и веб-сервисы
	Яндекс-браузер, Firefox, Chromium, Альт Центр (настройка сети)
	Настройка подключения, безопасный серфинг
	Раздел о сети в документации

	Информационная безопасность и защита данных
	ClamTk (антивирус), Firewall (firewalld), менеджер паролей, резервное копирование
	Сильные пароли, защита от фишинга
	Руководство пользователя – разделы по безопасности

	Основы компьютерных сетей. Сетевые протоколы
	Альт Центр, Консольный режим: ip, ping, traceroute, Veyon
	Подключение к сети, демонстрация Veyon
	Глава о Veyon

	Обучающие и развивающие программы для цифровой грамотности
	GCompris, Scratch Desktop, Geany
	Игровые упражнения по основам работы с компьютером
	Раздел «Обучающие программы»

	Управление компьютерным классом и дистанционное обучение
	Veyon, Moodle, OpenBoard
	Мониторинг, демонстрация экрана, блокировка
	Подробная глава о Veyon



Раздел «Теоретические основы информатики» включает в себя понятийный аппарат информатики, вопросы кодирования информации, измерения информационного объема данных, основы алгебры логики и информационного моделирования.
В таблице ниже рассмотрены основные темы раздела «Теоретические основы информатики» и инструменты ОС «Альт Образование 11.0», с помощью которых эти темы реализуются.

	Основные темы раздела «Теоретические основы информатики»
	Приложения ОС «Альт Образование 11.0»
	Примеры
практических заданий

	Понятийный аппарат информатики (Информа-
ция, данные, знания; дискретное представление; информационные процессы: хранение, передача, обработка)
	LibreOffice Writer / Calc / Impress Файловый менеджер Dolphin (или Thunar в Xfce) Терминал (Konsole)
	1. Создать таблицу сравнения «Информация – Данные –Знания» в LibreOffice Calc с примерами.
2. Проанализировать объем папки с файлами разных типов
в свойствах Dolphin и оценить информационные процессы

	Кодирование информации (Двоичное кодирование, системы счисления, кодирование текста, графики, звука; кодовые таблицы, Unicode)
	Python IDLE (или Geany, Thonny), LibreOffice Calc (для расчетов), GIMP (для графики), аудиоредактор (например, Audacity, если установлен из репозитория)
	1. Написать в Python скрипт перевода десятичного числа
в двоичное, восьмеричное и шестнадцатеричное.
2. Закодировать/декодировать текст в ASCII/UTF-8 с помощью Python (ord(), chr()).
3. В GIMP посмотреть свойства изображения (битовая глубина, цветовая модель) и рассчитать объем

	Измерение информационного объема данных (Бит, байт, Кб, Мб
и т.д.; объем файлов, пропускная способность)
	LibreOffice Calc Python IDLE Свойства файлов в Dolphin
	1. Рассчитать информационный объем текста, изображения
и звукового файла в Calc (формулы).
2. Написать Python-программу, которая вычисляет объем файла
в разных единицах и сравнивает
с реальным размером.
3. Задание: «Сколько символов поместится в 1 Кб при кодировке UTF-8?»

	Основы алгебры логики (Высказывания, логические операции: И, ИЛИ, НЕ, импликация, эквиваленция; таблицы истинности, законы алгебры логики, упрощение выражений)
	LibreOffice Calc (логические функции), Python IDLE (операторы and, or, not),
LibreOffice Draw (для рисования схем)
	1. Построить таблицы истинности для сложных выражений в Calc или Python.
2. Упростить логическое выражение с помощью законов (дистрибутивный, де Моргана) и проверить результат в Python.
3. Составить поисковый запрос
в стиле булевой алгебры и проверить его эффективность

	Информационное (компьютерное) моделирование (Модели и моделирование, виды информационных моделей: таблицы, графики, графы, деревья; оценка адекватности модели)
	LibreOffice Calc / Draw / Impress, Python IDLE + matplotlib (если установлен) или wxMaxima LibreOffice Base (для простых баз данных)
	1. Построить информационную модель процесса (например, «Расписание уроков» или «Структура сайта») в виде таблицы и диаграммы в Calc.
2. Создать простую математическую модель (например, рост населения) в Python и визуализировать график.
3. Построить граф или дерево
в LibreOffice Draw и оценить его адекватность реальному объекту



Дополнительные замечания для учителя:
– LibreOffice (версия 24.8 в 11.0), основной инструмент для большинства теоретических тем. Он полностью заменяет Microsoft Office и имеет отличные возможности для расчетов и визуализации;
– Python IDLE идеален для практической отработки кодирования, систем счисления и алгебры логики (можно быстро проверять выражения);
– Lazarus (Free Pascal) можно использовать для более сложных заданий по моделированию, если класс готов к структурному программированию;
– при необходимости дополнительного ПО (Audacity, Graphviz для графов и т.д.) оно легко устанавливается через «Альт Центр» или менеджер пакетов;
– все задания можно выполнять в Live-режиме или на установленной системе без интернета.

Раздел «Алгоритмы и программирование» направлен на развитие алгоритмического мышления, разработку алгоритмов, формирование навыков реализации программ на языках программирования высокого уровня.
В таблице ниже рассмотрены основные темы раздела «Алгоритмы
и программирование» и инструменты ОС «Альт Образование 11.0», с помощью которых эти темы реализуются.

	Основные темы раздела «Алгоритмы и программирование»
	Приложения ОС «Альт Образование 11.0»
	Примеры практических заданий

	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнители алгоритмов. Формализация задач
	Scratch Desktop, КуМир (КуМир), TRIK Studio
	1. Составить линейный алгоритм перемещения исполнителя «Черепашка» или «Робот» по лабиринту.
2. Записать алгоритм в блок-схеме и выполнить в визуальной среде

	Рисование блок-схем
	LibreOffice Draw
	1. Представить алгоритм решения задачи блок-схемой

	Алгоритмические конструкции: последовательность, ветвление (if), цикл (while, for)
	Scratch Desktop, КуМир, Python IDLE 3.12, Geany
	1. Создать программу «Угадай число» с ветвлением.
2. Нарисовать квадрат или узор с помощью циклов в Scratch.
3. Вычислить сумму чисел
от 1 до N с использованием цикла в Python

	Вспомогательные алгоритмы (процедуры и функции)
	Python IDLE 3.12, Lazarus 4.0, Scratch Desktop
	1. Написать функцию вычисления факториала и использовать ее в основной программе (Python).
2. Создать блок «Рисование дома» как процедуру в Scratch

	Работа с массивами (одномерными и двумерными)
	Python IDLE 3.12, Lazarus 4.0, Geany
	1. Найти максимальный элемент в массиве и отсортировать его (пузырьком или встроенной функцией).
2. Заполнить таблицу умножения в двумерном массиве и вывести ее

	Основы программирования
на языке Python (ввод/вывод, строки, списки, словари)
	Python IDLE 3.12 (основная IDE), Geany
	1. Разработать простую игру «Камень–ножницы–бумага».
2. Обработать текстовый файл: посчитать количество слов или частоту букв.
3. Создать программу-калькулятор с меню

	Объектно-ориентированное программирование (основы)
	Lazarus 4.0 (Object Pascal), Python IDLE 3.12
	1. Создать класс «Прямоугольник» с методами расчета площади и периметра (Python).
2. Разработать простую форму
с кнопками и обработкой событий в Lazarus

	Программирование на языке Pascal / Free Pascal
	Lazarus 4.0
(с поддержкой Pas2js), Geany
	1. Написать программу решения квадратного уравнения.
2. Реализовать сортировку массива и поиск элемента.
3. Создать консольное приложение «Телефонный справочник»

	Визуальное и событийное программирование
	Scratch Desktop, Lazarus 4.0, Python IDLE + tkinter (если установлен)
	1. Создать анимированную историю или игру
с персонажами в Scratch
(с использованием событий «когда спрайт нажат»).
2. Разработать оконное приложение «Калькулятор»
с графическим интерфейсом
в Lazarus

	Отладка и тестирование программ. Анализ алгоритмов (время работы, сложность)
	Python IDLE 3.12 (встроенный отладчик), Geany, Lazarus 4.0
	1. Отладить программу
с ошибками в циклах или ветвлениях.
2. Сравнить время работы линейного и бинарного поиска на большом массиве.
3. Профилировать простой скрипт в IDLE

	Проектная деятельность. Создание небольших приложений и игр
	Scratch Desktop, Python IDLE 3.12, Lazarus 4.0, TRIK Studio (для роботов)
	1. Разработать проект «Виртуальный питомец»
в Scratch.
2. Создать игру «Змейка» или «Крестики-нолики» на Python.
3. Реализовать симулятор движения робота в TRIK Studio



Дополнительные замечания для учителя:
[bookmark: _Hlk225444918]– для 7 класса – основной акцент на Scratch Desktop и КуМир (визуальное и блочное программирование, исполнители);
– для 8–9 классов – в случае перехода к Python IDLE 3.12 (самый удобный
и современный инструмент в Альт Образование 11.0);
– для 10–11 классов (базовый/углубленный уровень) – Lazarus 4.0 для Pascal
и элементов ООП, Python для более сложных задач;
– дополнительные инструменты: Geany (легкий редактор с подсветкой для всех языков), Code: Blocks (для C/C++, если тема затрагивается).
Все перечисленные приложения входят в состав Альт Образование 11.0 или легко устанавливаются через «Альт Центр». Python IDLE и Lazarus особенно хорошо обновлены в этой версии.

Раздел «Информационные технологии» охватывает работу с прикладными программами: обработку текстовой, табличной, графической и мультимедийной информации, создание презентаций, основы работы с базами данных и анализ данных.
[bookmark: _Hlk226399606]В таблице ниже рассмотрены основные темы раздела «Информационные технологии» и инструменты ОС «Альт Образование 11.0», с помощью которых эти темы реализуются.

	Основные темы раздела
«Информационные технологии»
	Приложения ОС «Альт Образование 11.0»
	Примеры
практических заданий

	Обработка текстовой информации (создание и форматирование документов, стили, оглавление, сноски, колонтитулы)
	LibreOffice Writer
(Текстовый процессор)
	1. Создать реферат с автоматическим оглавлением, вставкой изображений и таблиц. Оформить документ
по ГОСТ.
2. Сравнить версии документа
с отслеживанием изменений

	Обработка числовой информации (электронные таблицы, формулы, функции, сортировка, фильтры, диаграммы)
	LibreOffice Calc
(Электронная таблица)
	1. Построить таблицу бюджета семьи с формулами, создать сводную таблицу и диаграммы разных типов.
2. Решить задачу на оптимизацию (например, транспортная задача)

	Создание и редактирование презентаций (анимация, переходы, мультимедиа, мастер слайдов)
	LibreOffice Impress
(Презентация)
	1. Подготовить презентацию «Устройство компьютера»
с анимацией, вставкой видео
и интерактивными элементами

	Обработка графической информации (растровая графика: ретушь, слои, фильтры; векторная графика: фигуры, контуры)
	GIMP (растровый), Inkscape (векторный)
	1. В GIMP: отретушировать фото, создать коллаж.
2. В Inkscape: нарисовать логотип школы или схему сети

	3D-графика и моделирование
	Blender
	1. Создать простую 3D-модель (куб, домик), применить материалы
и освещение, экспортировать в изображение

	Обработка мультимедиа (звук, видео, скринкасты)
	Audacity (звук), SimpleScreenRecorder или встроенные инструменты KDE (видео), LibreOffice Impress
	1. Записать и отредактировать аудиофайл (наложить эффекты).
2. Создать короткий скринкаст урока

	Основы работы с базами данных и анализ данных
	LibreOffice Base
(или Calc для простых задач)
	1. Создать простую базу данных «Ученики класса» с формами
и отчетами.
2. Выполнить сортировку
и фильтрацию в Calc

	Интерактивные доски
и презентации на уроке
	OpenBoard
	1. Создать интерактивный урок
с виртуальной указкой, карандашом, вставкой изображений и экспортом
в PDF



ОС «Альт Образование 11.0» позволяет вести занятия по направлению «Робототехника». С операционной системой работает платформа Arduino и совместимые
с ней программы:
– программа для проектирования и макетирования схем Fritzing;
– симулятор электронных схем и микроконтроллеров Simulide;
– комплекс для разработки схем KiCad;
– программа для 3D-проектирования FreeCad;
– приложение для 3D-печати UltiMaker Cura;
– среда для программирования плат Arduino IDE и др.
Можно также работать с наборами для робототехники LEGO, средой программирования Trik studio и другим необходимым софтом, что позволяет создавать роботов разной сложности, в том числе с использованием систем компьютерного зрения.

[bookmark: _Hlk225599124]Применение ОС «Альт Образование 11.0» для подготовки
к аттестационным мероприятиям по информатике

Среди большого числа показателей качества образования основным по-прежнему признаются учебные достижения обучающихся. В современном представлении учебные достижения включают в себя помимо показателей освоения обучающимися традиционных знаний, умений и навыков еще и сформированность личностных качеств (гибкость мышления, системность и систематичность учебной работы, формирование общеучебных компетенций, опыт практической и творческой деятельности, адекватность и осознанность обучения, упорство, собранность, целеустремленность, усидчивость, целеполагание, мотивация, ценностно – смысловое отношение к обучению). В этой логике под учебными достижениями как результата образования мы будем понимать предметные и личностные изменения обучающегося, которые получают свое развитие на различных этапах обучения. Предметная сторона включает в себя знания, умения, навыки и компетенции, приобретенные обучающимся в процессе обучения. Личностная же сторона связывается
с изменениями в поведении, в отношении обучающегося к учебным дисциплинам,
к будущей профессии, к самому себе.
Мониторинг учебных достижений обучающихся позволяет наладить обратную связь между учителем и обучающимися, что, в свою очередь, дает возможность педагогу своевременно реагировать на проблемные области.
Рособрнадзор поэтапно, начиная с 2026 года, переводит ЕГЭ на отечественную платформу на базе операционной системы Linux. Как отмечают в СМИ, «Главная цель перехода на новую систему заключается в обеспечении технологической независимости
и повышении уровня информационной безопасности экзаменов».
При установке комплекта Альт Образование 11.0 для школы в нем уже предустановлено все ПО, позволяющее эффективно организовать подготовку обучающихся к аттестационным мероприятиям по информатике. Рассмотрим значимые темы современных контрольно-измерительных материалов по информатике и возможности инструментов рассматриваемой ОС.
Навыки программирования (алгоритмы, исполнители, Python/Pascal):
– Scratch подходит для начального уровня (исполнители, алгоритмы в блоках). Отлично помогает понять логику перед переходом к текстуальному коду;
– КуМир классика для школьной алгоритмизации;
– Lazarus (Free Pascal) это полноценная среда для Pascal;
– Python (IDLE 3.12 и дополнительные модули) позволяет писать и тестировать код для обработки строк, списков, файлов, циклов, условий, позволяет работать с реальными файлами (чтение/запись), что полезно для заданий на обработку данных.
Примеры уроков и методички по Kumir/Scratch/Python для Альт можно найти
в разделе «Обучающие программы» документации для ОС «Альт Образование 11.1».
Работа с информацией и поиск:
– встроенный мощный поиск файла (по имени, содержимому файлов, размеру, дате) средствами Dolphin (файловый менеджер KDE);
– текстовые редакторы: Kate, KWrite или LibreOffice Writer для просмотра и анализа больших текстовых файлов.
Электронные таблицы и обработка данных. LibreOffice Calc полноценная замена Excel: формулы, функции (ЕСЛИ, СЧЁТЕСЛИ, ВПР, СУММЕСЛИ и др.); сортировка, фильтры, условное форматирование; построение диаграмм; работа с большими таблицами (CSV, ODS).
Текстовые документы и презентации (задания на оформление):
– LibreOffice Writer и Impress для создания отчетов, рефератов, презентаций;
– экспорт в PDF.
Дополнительные инструменты, которые помогают в подготовке:
– GIMP, растровая графика (задания на редактирование изображений);
– Inkscape, векторная графика;
– Moodle позволяет учителю создавать курсы с тестами по теории, загружать демоверсии КИМ по информатике;
– OpenBoard, интерактивная доска для объяснения на уроке;
– браузер Chromium обеспечивает доступ к Решу ОГЭ, онлайн-тренажерам и др.
Рекомендации по организации подготовки:
– Veyon позволяет учителю видеть экраны всех обучающихся, демонстрировать решение задания, блокировать отвлекающие программы;
– централизованное управление: раздача заданий, сбор работ через общие папки или Moodle;
– возможность установить ОС на виртуальную машину или как вторую систему, в этом случае обучающиеся могут тренироваться и дома.

Разработчики и практики отмечают, что ОС «Альт Образование» дает практически 100 %-ое покрытие всех разделов ОГЭ и ЕГЭ РФ по информатике. Видеоразборы выполнения заданий по информатике на Linux опубликованы по адресу: https://www.youtube.com/watch?v=bGfpjDyYOVs.

Рекомендации по установке, настройке
и использованию ОС «Альт Образование 11.0»

Главная страница Альт Образование размещена по адресу: https://www.basealt.ru/alt-education
Последовательность подготовки системы для установки, процесс установки дистрибутива, процедура настройки и использования ОС «Альт Образование 11.0» подробно описаны в Руководстве пользователя по адресу: https://docs.altlinux.org/ru-RU/alt-workstation/11.0/html/alt-workstation/index.html
Техподдержка на этапе внедрения и эксплуатации ОС: https://www.basealt.ru/support
Видеоинструкции по ALT Академия опубликованы по адресу: https://www.basealt.ru/altacademy 
Форум публичного общения пользователей продуктов АLT Linux размещен
по адресу: https://forum.altlinux.org/index.php?topic=18.0
Канал компании «Базальт СПО» (разработчик российских ОС «Альт») размещен
на RuTube по адресу: https://rutube.ru/channel/26209037/
2
