Библиотечный урок «Волшебная страна братьев Гримм»
Номинация
«Лучший библиотечный урок о книге-юбиляре
“Юбилейный диалог: что книга говорит тебе сейчас? ”»
Автор: Балабанова Татьяна Борисовна, заведующая библиотекой
Место работы: муниципальное образовательное учреждение «Рыбницкая русско-молдавская средняя общеобразовательная школа № 9»
Цель: повысить интерес обучающихся к чтению через творчество немецких сказочников братьев Гримм.
Задачи
Образовательные:
· способствовать формированию мотивации обучающихся к самостоятельному чтению;
· расширять кругозор в области детской художественной литературы: познакомить с биографией и творчеством братьев Гримм.
Развивающие:
· развивать память, внимание;
· обогащать словарный запас учащихся;
· развивать навыки устной речи, умение отвечать на вопросы.
Воспитательные:
· побуждать интерес к познанию понятий добра и зла;
· формировать культуру общения и поведения в коллективной игре;
· воспитывать уважение к мнению других, умение слушать и сотрудничать.
Целевая аудитория: обучающиеся 3 класса (8-9 лет), 20 человек.
Продолжительность: 40 минут.
Место проведения: библиотека.
Форма проведения: игра «Умники и умницы».
Методы и приёмы: игровая технология, беседа, элементы викторины
Материалы и оборудование: книжная выставка «Мир сказок братьев Гримм», медиапрезентация, компьютер, мультимедийный экран для показа презентации, ордена (жетоны)
Предварительная подготовка к мероприятию: самостоятельно прочитать сказки братьев Гримм «Золотой гусь», «Бременские музыканты», «Король-лягушонок», «Король-Дроздовик», «Госпожа Метелица», «Храбрый портняжка», «Шесть лебедей».



Ход урока
I. Организационный момент
– Здравствуйте, ребята! Рада снова видеть вас в нашей школьной библиотеке. Сегодня нас ждёт интересная игра, а начнём мы её с песни!
Слайд 1. Песня «Много в мире сказок»
– Сказки любят дети во всём мире. Они бывают разные: народные и авторские, в стихах и прозе, волшебные и бытовые. Ребята, какие сказки вы знаете? (Ответы детей)
– Самые первые сказки придумал народ. Они передавались из уст в уста, из одной семьи в другую. Со временем появились люди, которые стали собирать, записывать и издавать эти сказки. 
– В России известный собиратель народных сказок – Александр Николаевич Афанасьев, во Франции – Шарль Перро, в Германии – братья Гримм.
II. Вводная часть
Слайд 2. Волшебная страна братьев Гримм
– Сегодня на библиотечном уроке «Волшебная страна братьев Гримм» мы вспомним сказки, которые вы прочитали, и узнаем интересные факты об их создателях.
 – В 2026 году исполняется 200 лет первому русскому переводу сказок, собранных братьями Гримм.
Слайд 3. Портреты братьев Гримм
– Перед вами портреты Якоба и Вильгельма Гримм, собирателей немецких народных сказок.
– В литературе очень редко можно встретить сразу двух авторов, да ещё и родных братьев.
– 4 января 2025 года исполнилось 240 лет со дня рождения старшего брата – Якоба Гримм (1785-1863), а 24 февраля 2026 года исполняется 240 лет со дня рождения младшего брата – Вильгельма Гримм (1786-1859).
Слайд 4. Родной город братьев Гримм
– Братья Якоб и Вильгельм Гримм родились в немецком городе Ханау.
Слайд 5. Семья
– Отец братьев служил судьёй.
– Добрая матушка вела домашнее хозяйство и заботилась о детях.
– Когда старшему брату Якобу исполнилось 11 лет, отец умер, и маме стало очень трудно воспитывать шестерых детей.
– В это время семье словно понадобилась добрая фея из сказки. И такая фея нашлась: сестра их матери, которая много лет помогала братьям и поддерживала их в учёбе.

Слайд 6. Образование и работа
– Благодаря помощи тёти братья Гримм окончили лицей, затем университет, где изучали юридические науки, как когда-то их отец. 
– Чтобы помочь семье, Якоб сначала работал личным библиотекарем короля, а затем перешёл в государственную библиотеку. Ему очень нравилось разбирать и изучать старинные рукописи, и вскоре к этой работе он привлёк младшего брата Вильгельма.
Слайд 7. Собирание сказок
– Однажды братьям пришла в голову замечательная идея: «А не заняться ли нам собиранием народных сказок?»
 – И отправились они путешествовать по разным уголкам Германии, разыскивая и записывая сказки, которые рассказывал народ.
– Много сказок собрали братья Гримм. Но сказка, ребята, спит, если её не читают. Она оживает и начинает жить только тогда, когда её читают люди.
– Все собранные сказки они издали в книге под названием «Детские и семейные сказки».
– Посмотрите на выставку «Мир сказок братьев Гримм». Здесь вы брали книги, читали сказки и открывали для себя мир тайн и волшебства.
III. Основная часть
Слайд 8. Игра «Умники и умницы»
– Теперь мы отправляемся в волшебный и добрый мир сказок братьев Гримм – мир испытаний, чудес, смекалки и справедливости.
– Вас ждёт игра «Умники и умницы», в которой победят самые внимательные, сообразительные и начитанные ребята!
Слайд 9. Правила игры
– Наша игра состоит из трёх туров:
1 тур – отборочный: за каждый правильный ответ игрок получает орден;
2 тур – выбор дорожек: участвуют три игрока, набравшие наибольшее количество орденов; первым выбирает дорожку тот, кто получит больше жетонов за ответы на вопросы в этом туре;
3 тур – финальный: участники проходят по выбранным дорожкам, отвечая на вопросы, чтобы определить победителя игры.
– Желаю всем удачи и честной игры!
Слайд 10. Отборочный тур
Слайд 11. Вопросы
1.	То, чем сковал себя верный Генрих, чтобы его сердце не разорвалось от горя и печали? (Обручи)
2.	Её друзьями были Осёл, Кот, и Петух (Собака)
3.	Кого встретила девушка по дороге к Госпоже Метелице? (Печку и яблоню)
4.	Имя младшего брата в сказке «Золотой гусь» (Дурень)
Слайд 12.
5.	Предмет, с которым любила играть младшая дочь короля из сказки «Король-лягушонок или железный Генрих» (Мяч)
6.	Что продавала королевна из сказки «Король-Дроздовик» (Горшки)
7.	За кого король выдал замуж свою высокомерную дочь в сказке «Король-Дроздовик»? (За музыканта)
Слайд 13.
8.	Награда Госпожи Метелицы для ленивицы (Смола)
9.	Что пообещала королевская дочь лягушонку? (Дружбу и место за столом)
10.	Какой предмет помог герою обрести счастье в сказке «Храбрый портняжка»? (Пояс)
11.	Птицы, в которых превратила мачеха своих пасынков-принцев (Лебеди)
Слайд 14. Физкультминутка по сказке «Бременские музыканты»
– Ребята, сейчас мы немного отдохнём и одновременно проверим, насколько внимательно вы читали сказку «Бременские музыканты».
Правила простые:
если вы согласны с утверждением – хлопаете в ладоши,
если не согласны – тихо топаете ногами.
1.	Осёл жил у охотника (у мельника).
2.	Мельник выгнал осла.
3.	Осёл отправился в город Бремен.
4.	Осёл хотел стать актёром (музыкантом).
5.	 Собаку выгнал охотник.
6.	Собака таскала мешки с мукой (бегала за дичью).
7.	Из кота хотели сварить суп (из петуха).
8.	Кот у хозяйки ловил мышей.
9.	Осёл хотел играть на скрипке (на гитаре или на лютне).
10.	На барабане хотела играть собака.
11.	Звери выгнали из дома великанов (разбойников).
– Молодцы! Мы отдохнули и можем продолжать игру. Подсчитайте ордена. В следующий тур выходят три участника, набравшие наибольшее количество орденов.
Слайд 15. Тур «Выбор дорожек»
– Во втором туре вам предстоит определить название сказки по набору слов.
– За каждый правильный ответ участник получает жетон.
– Будьте внимательны: слова – это подсказки к сюжету сказки. Если участник второго тура затрудняется с ответом, в игру вступают зрители. За правильный ответ они тоже получают жетон.
Слайд 16. Пирог, пиво, старичок («Золотой гусь»)
Слайд 17. Перина, ворота, золото («Госпожа Метелица»)
Слайд 18. Варенье, жилетка, мухи («Храбрый портняжка»)
Слайд 19. Рубашки, костёр, звездоцвет («Шесть лебедей»)
Слайд 20. Горшки, музыкант, свадьба («Король-Дроздовик)
Слайд 21. Мельница, огонёк, лес («Бременские музыканты»)
Слайд 22. Финальный тур
– По итогам второго тура первым выбирает дорожку участник, набравший наибольшее количество жетонов.
– Три дорожки:
Красная дорожка – 1 вопрос, ошибаться нельзя.
Жёлтая дорожка – 2 вопроса, можно ошибиться один раз.
Зелёная дорожка – 3 вопроса, можно ошибиться два раза.
Слайд 23. Иллюстрации к сказкам.
Вопрос для красной дорожки: 
1. Какие задания необходимо было выполнить Дурню в сказке «Золотой гусь», чтобы король отдал за него свою дочь? (Найти такого человека, который смог бы целый подвал вина выпить; найти человека, который смог бы целую гору хлеба поесть; найти корабль, который смог бы плавать по воде и по суше)
Вопросы для жёлтой дорожки: 
1. Что в сказке «Король-лягушонок или железный Генрих» необходимо сделать королевне с лягушонком, чтобы он превратился в королевича? (Ударить его изо всех сил об стенку)
2. Что необходимо было портному в сказке «Храбрый портняжка» написать на поясе, чтобы стать счастливым? («Побил семерых одним махом»)
Вопросы для зелёной дорожки:
1.	Что необходимо королю в сказке «Шесть лебедей» взять с собой, чтобы найти дорогу к потаённому замку, где жили его сыновья и дочь? (Клубок волшебных ниток)
2.	Что необходимо было сделать Дурню, чтобы рассмеялась королевна? (Нести золотого гуся, за которым шли семь человек, прилипшие друг к другу)
3.	Как были спасены братья-лебеди? (От заклятия освободила братьев их сестра, накинув на них рубашки, которые она шила молча из звездоцвета шесть лет. Едва только рубашки коснулись братьев, лебединые шкурки с них свалились, и братья стали людьми)
IV.  Закрепление
– Ребята, финальный тур завершён. Прежде чем мы подведём итоги, скажите, какие сказки братьев Гримм мы сегодня вспомнили?
– Какая сказка вам запомнилась?
– Какой герой вам понравился больше всего? Почему?
– За что в сказках наказывают отрицательных героев?
– Как вы думаете, чему учат нас сказки братьев Гримм? (Ответы детей)
– Подведём итог ваших ответов: эти сказки учат нас быть добрыми, смелыми, терпеливыми, помогать другим и верить, что добро всегда побеждает зло, что честность и труд обязательно вознаграждаются, а за обман, жадность и лень приходится отвечать.
– Поэтому сказки братьев Гримм живут уже много веков и продолжают учить новые поколения читателей.
V. Рефлексия и итог
– Что вам сегодня понравилось больше всего: игра, вопросы, сказки, слайды?
– Было ли задание, которое показалось самым интересным или самым сложным?
– А теперь настало время подвести итоги нашей игры «Умники и умницы», которая помогла вам и мне проверить ваши знания, научила вас слушать друг друга и работать в условиях соревновательной деятельности.  
Подведение итогов и награждение.
Слайд 24. Песенка друзей
– Осталось нам спеть «Песенку друзей» из мультфильма «Бременские музыканты».
Слайд 25. 
– Ребята, спасибо вам за активную игру, внимание, интерес к сказкам, за положительные эмоции. 
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