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Примерные билеты составлены для проведения экзамена по учебному предмету «Информатика» в 7–8 классах (базовый уровень). Каждый билет содержит две части – теоретическую и практическую. Теоретическая часть предполагает устный ответ обучающегося с возможной демонстрацией на компьютере необходимой для ответа иллюстративной части. Практическая часть содержит задания, большая часть которых выполняется на компьютере.


Билет 1
1. Техника безопасности и правила работы на компьютере. Типы компьютеров: персональные, встроенные, суперкомпьютеры, мобильные устройства.
2. Создайте папку Мои_документы, вставьте в неё текстовый файл Инфо1.txt с любым текстом. 
Пример постановки задачи:
· создайте папку с именем "Мои_документы" на Рабочем столе; 
· создайте в этой папке текстовый файл с именем "Инфо1.txt";
· заполните файл "Инфо1.txt" любым текстовым содержанием.

Билет 2
1. Информация как сведения и данные. Информационные процессы.
2. Заархивируйте любую папку с файлами в формате ZIP. Назовите 3 правила безопасной работы за компьютером.

Билет 3
1. Процессор и его характеристики (тактовая частота, разрядность).
2. Создайте таблицу в текстовом редакторе с тремя столбцами и заполните её данными.
[bookmark: _Hlk214997199]Пример постановки задачи:
· откройте текстовый редактор (Microsoft Word, Google Docs, LibreOffice Writer);
· создайте таблицу с тремя столбцами и любым количеством строк (минимум 3 строки);
· заполните таблицу, например, данными об одноклассниках (фамилия, имя, рост).

Билет 4
1. Программное обеспечение: системное, прикладное, системы программирования.
2. Отсканируйте QR-код с помощью смартфона и сохраните изображение на компьютере. 

Билет 5
1. Компьютерные вирусы и способы защиты от них.
2. Рассчитайте информационный объём текста из 200 символов, если используется кодировка ASCII (1 символ = 1 байт). Ответ выразите в битах и ​​килобайтах.

Билет 6
1. Файлы и папки. Полное имя файла, путь к файлу, типы файлов.
2. Создайте простую растровую картинку и сохраните её в PNG.

Билет 7
1. Единицы измерения информации: бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.
2. Воспользуйтесь поисковой системой, зайдите на три сайта по теме «Компьютеры будущего», сохраните ссылки и укажите, какие из них в данном разделе вам наиболее достоверны и почему.


Билет 8
1. История развития вычислительной техники.  Поколения компьютеров.
2. Создайте текстовый документ, напишите короткий абзац и примените выравнивание по ширине. Перечислите основные правила техники безопасности при работе за компьютером.
Билет 9
1. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики мобильных устройств, биометрическая аутентификация.
2.Найдите в Интернете веб-сайт, предлагающий для скачивания бесплатное программное обеспечение. Обьясните: как можно убедиться, что скачиваете ПО с безопасного сайта; как можно определить, что файл не содержит вирусов; как найти информацию о лицензии на найденное ПО.
Билет 10
1. Достоверность информации, полученной из Интернета.
2. Создайте документ с заголовком, абзацем текста и списком из трёх пунктов.

Билет 11
1. Двоичный код и кодирование символов. ASCII, UNICODE.
2. Скопируйте созданный ранее файл в новую папку `Копия_документа`.

Билет 12
1. Кодирование графики: пиксель, цветовая модель RGB, растровая и векторная графика.
2. Создайте презентацию из двух слайдов: на первом – текст, на втором  - изображение, добавьте гиперссылку ко второму слайду на первый.

Билет 13
1. Создание   мультимедийных презентаций, слайды, анимация, гиперссылки.
2. Определите объём оперативной памяти и свободное место на жёстком диске компьютера. Запишите результаты в текстовый файл.

Билет 14
1. Форматирование текста: шрифты, полужирное, курсив, абзацные отступы, выравнивание.
2. Запишите короткий аудиофайл (например, фразу «Привет, это мой голос!») на компьютер или смартфон и сохраните его в формате WAV или MP3 . 

Билет 15
1.Текстовые документы, структура текста (страница, абзац, строка, слово, символ).
2. Найдите информацию об одном и том же событии на двух разных сайтах. Сравните данные и сделайте вывод о достоверности источников.

Билет 16
1. Кодирование звука: разрядность, частота записи, количество каналов.
2. Создайте текстовый документ и измените в нём шрифт и выравнивание.

Билет 17
1. Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования.
2. Вставьте в текстовый документ изображение и подпишите его.

Билет 18
1. Современные сервисы интернет-коммуникаций и правила сетевого этикета.
2. Отформатируйте текст в документе, используя два разных шрифта. Сделайте выравнивание текста по центру.
Билет 19
1. Правовая охрана программ и данных. Бесплатные и условно-бесплатные программы. Свободное ПО.
2. Определите характеристики процессора вашего ПК (модель, тактовую частоту) и запишите их в текстовый файл.
Билет 20
1. Архивация данных и использование программ-архиваторов.
2. Создайте таблицу в текстовом редакторе с тремя колонками: название файла, тип, размер. Заполните таблицу о трёх своих файлах.
Пример постановки задачи:
· откройте текстовый редактор;
· создайте таблицу с тремя колонками: "Название файла", "Тип", "Размер";
· выберите три любых файла на вашем компьютере;
· заполните таблицу информацией об этих файлах (название, тип файла - например, имя1.txt, имя2.jpg, имя3.mp3; размер файла в килобайтах или мегабайтах).

Билет 21
1.Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. 
2.Создайте текстовый документ, напишите короткий абзац и примените выравнивание по ширине.
Билет 22
1. Символ, алфавит, естественные и формальные языки.
2. Создайте текстовый документ и измените в нём шрифт и выравнивание.

Билет 23
1. Преобразование алфавита к двоичному кодирование символов.
2. Создайте простую растровую картинку (например, смайлик) и сохраните её.
Пример постановки задачи:
· откройте графический редактор (например, Paint);
· создайте простую растровую картинку (например, смайлик);
· сохраните картинку в любом распространенном формате (например, PNG, JPG).

Билет 24
1. Скорость передачи данных, кодирование текстов, равномерный и неравномерный код.
[bookmark: _Hlk214997696]2. Используя поисковую систему найти сайты с заданным содержанием, сохраните ссылки на эти сайты в текстовый файл, затем прокомментируйте какой из трех сайтов можете порекомендовать. 
Пример постановки задачи:
- используйте поисковую систему (например, Google, Yandex);
· найдите три веб-сайта, например, по теме "Информатика";
· [bookmark: _Hlk214997755]сохраните ссылки на эти сайты в текстовый файл;
· укажите, какой из этих трех сайтов вы бы предложили своему однокласснику для изучения информатики и почему.
Билет 25
1. Современные тенденции развития компьютеров и суперкомпьютеры.
2.Создайте текстовый документ с заголовком «Правила общения в Интернете», абзацем текста и запишите в него 4–5 рекомендаций по вежливому и безопасному поведению в онлайн-сообществах в виде нумерованного списка.
